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MATERIALI

ALLEGATO  N°  3
« IL CALCOLO DEI PUNTEGGI »

Napoli,  18/12/2003

RIEPILOGO  SULLA  COSTRUZIONE

DI  PROVE  AD  ITEMS
(
Un Test od una Prova Sommativa deve essere costruita avendo preliminarmente chiarito e definito operativamente quale abilità essa debba misurare. L’abilità individuata deve essere scomposta in sottoabilità e per ciascuna di esse vanno creati gli opportuni «stimoli» (Item o Quesiti).
(
Nella creazione degli ITEMS occorre tenere presente:

(
Possono essere creati Item a «prestazione» o a «scelta»

(
Nel caso si intenda utilizzare la tipologia classica degli Items è necessario ricordare:

1)
NON utilizzare Item «Vero\Falso Semplice» ed, al limite, sostituirli con «Vero\Falso MULTIPLI»

2)
Non utilizzare Item ad «Integrazione Linguistica»

3)
Utilizzare preferibilmente ITEM A «SCELTA MULTIPLA». Se la situazione lo richiede (misurazione di una «rete concettuale») e gli alunni sono abituati all’uso dei diagrammi di flusso, utilizzare una «Integrazione Diagrammatica»

4)
Nella stesura degli Items RISPETTARE la loro CORRETTEZZA FORMALE utilizzando tutte le indicazioni fornite per la loro costruzione.

(
Per ognuno degli ITEM creati è necessario stabilire il suo «PESO» o «PONDERAZIONE» che concorre al Punteggio Finale del Test.


LA «PONDERAZIONE» DEGLI ITEMS

(
Nelle classiche Prove Disciplinari sommative ogni Item può CONCORRERE al PUNTEGGIO FINALE del Test secondo due modalità:

(
SOMMA dei Punteggi degli Items

(usata la stragrande maggioranza delle volte)

(
MEDIA dei Punteggi degli Items

(usata in rare situazioni particolari come, ad esempio, prove ad item prestazionali omogenei)

(
REGOLA FONDAMENTALE:

Il «PESO» o «PUNTEGGIO» da attribuire all’Item deve essere un valore numerico sempre:

(
 POSITIVO se all’Item è stato risposto correttamente;

(
«NULLO» (zero) o NEGATIVO se il soggetto ha risposto all’Item in maniera ERRATA oppure NON ha risposto saltando l’Item.

(
Nella tipologia classica degli Item «A Scelta» è consigliabile usare la seguente formula per attribuire il punteggio dove con la lettera «K» è indicato il «numero totale di alternative» mentre con la lettera «E» è indicato il «numero di alternative esatte»:

	Risposta Esatta
	Risposta Errata
	Risposta Non Data

	K - E
	- E
	0 (zero)


Negli Items «A Prestazione» è opportuno attribuire:

	Prestazione Esatta
	Prestazione Errata
	Prestazione

Non Data

	+ 1

(o sua frazione)

per ogni azione
	0 (zero)

per ogni azione
	- 1 

[o valore ancora inferiore fino a -(N+1) con N = N° Massimo Azioni]


Negli Items «A Scelta» con RISPOSTA ESATTA MULTIPLA è opportuno attenersi alle seguenti regole:

	TIPOLOGIA
	Errore Concesso
	Errore NON Concesso

	
	Maggior numero possibile di Esatte (Errate in detrazione)
	ALMENO 1 Esatta ma NESSUNA Errata
	TUTTE Esatte ma NESSUNA Errata

	PUNTEGGI
	Somma Algebrica dei valori delle Alternative Esatte

e delle Errate.


	Somma valori delle Alternative Esatte prescelte se il Soggetto sceglie ALMENO una Alternativa Esatta e NESSUNA Errata.

Somma dei valori delle Alternative

Errate se viene scelta anche una sola Alternativa Errata.
	Somma valori delle Alternative Esatte prescelte se il Soggetto sceglie TUTTE le Alternative Esatte e NESSUNA Errata.

ZERO (0) se sceglie solo alcune Esatte ma nessuna delle Errate.

Somma dei valori delle Alternative

Errate se viene scelta anche una sola Alternativa Errata.


(
REGOLA FINALE:

NON deve esistere una grave discrepanza fra i «PESI» di ciascun Item (a meno che non si intenda VOLUTAMENTE attribuire ad uno o più quesiti una particolare importanza)
ESEMPI

1) Per attribuire il punteggio al seguente Item

	Quale dei seguenti elementi consente una variazione del voltaggio della corrente in un circuito elettrico? 

	1) Interruttore

2) Reostato

3) Deviatore

4) Resistenza


in cui esistono 4 Alternative di cui una sola esatta, é necessario usare la regola del «K-E» e, pertanto, verranno attribuiti i seguenti punteggi:

( Il soggetto risponde esattamente ............. 3 (K-E) = 4-1

( Il soggetto risponde in modo errato......... -1 (-E)

( Il soggetto NON risponde ....................... 0 (Zero)

2) Per attribuire il punteggio al seguente Item

	Quale delle città sottostanti è bagnata da Mar Adriatico? 

	1) Milano

2) Venezia

3) Genova

4) Lucca

5) Bari

6) Nessuna


in cui esistono 6 Alternative di cui 2 sono esatte, é necessario usare sempre la regola del «K-E» e, pertanto, verranno attribuiti i seguenti punteggi:

( Il soggetto risponde esattamente ............. 4 (K-E) = 6-2

( Il soggetto risponde in modo errato......... -2 (-E)

( Il soggetto NON risponde ....................... 0 (Zero)
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